KENNSLUADFERDIR SEM EFLA NEMENDUR - AUDVELT AP NY'TA, SKEMMTILEGT AP KENNA!
Pessar adferdir byggja & pvi ad gera ndm virkt, fjslbreytt og dhrifarikt.

Petta eru einfaldar og skapandi leidir til ad virkja hugsun, samvinnu, umraedu og patttéku nemenda.
Adferdirnar eru flokkadar i fjéra yfirflokka:
SAMVINNA
Nemendur vinna saman, leysa verkefni og hvetja hvern annan &fram.

Samvinna styrkir félagsfeerni, dbyrgd og ndm i gegnum samspil.

-~ HUGSUN
Nemendur igrunda, tengja og vinna med hugtok & dypri hatt.
Peir leera ad beita pekkingu og préa med sér dypri skilning.

£ VIRKNI
Nemendur hreyfa sig, préfa sig dfram og taka pétt med likama og huga.
Virkni heldur athygli, skapar fjolbreytileika og gledi i nami.

* UMRADUR
Nemendur tja sig, hlusta og leera hvert af 8dru.
Med umreedum leera nemendur ad tja sig, hlusta & adra og atta sig &
Slikum hugmyndum og vidhorfum.

® ADFERDUNUM MA BLANDA SAMAN, APLAGA 0G NYTA | GLLUM NAMSGREINUM 0G A GLLUM ALDRI.
KENNSLAN VERPUR BED! AHRIFARIKARI 0G ANZEGJULEGRI - FYRIR NEMENDUR 0G KENNARA!



(SAMYINNA

Med samvinnu i kennslu fa
nemendur tcekifeeri til ad
Icera hvert af 69ru, efla
samskipti og byggja upp
jakveedan bekkjaranda.

Samvinna eykur virkni og
dypkar skilning &
vidfangsefninu.

g VIRGE0

Virkni nemenda i kennslu
ytir undir athygli, patttéku
og dypri skilning.

begar nemendur fa ad
hreyfa sig, préofa og taka

patt med fjélbreyttum
hcetti verdur namid bcedi
liflegra og ahrifarikara.

g HAUXGESRUIN \\

begar kennarar efla hugsun
nemenda eykst skilningur,
dhugi og virk patttaka.

Nemendur tengja betur vid
efnid, lcera ad greina, tulka
og beita pekkingu i nyju
samhengi - sem styrkir bcedi
minni og sjalfstceda hugsun.

EELUM

NEMENPUR
A

TE

&

COMREOUR )

Umrcedur hjalpa nemendum
ad tja sig, hlusta a adra,
virda skodanir annarra og
méta sinar eigin skodanir.

bcer yta undir gagnryna
hugsun, virka patttéku og

\gera namsefnid lifandi. /

fjolbreyttkennsla.is




QSKORAHIR

Nemendur f& dskorun sem

beir purfa ad leysa saman.

Sameiginlegar dskoranir
hvetja til samskipta,

skapandi hugsunar og

lidsheildar.

/RA‘I'I.EIKIR

Nemendur vinna saman i

hépum til ad leysa prautir

eda finna upplysingar.

Ratleikir krefjast samvinnu,
samskipta og skyrrar

hlutverkaskiptingar.

EELUMM
NEMENPUR

s

AMYIIA

Med samvinnu i kennslu fa
nemendur teekifeeri til ad

Icera hver af 68rum, efla samskipti

og byggja upp jakveedan
bekkjaranda.

Samvinna eykur virkni,
abyrgd og dypkar skilning &
vidfangsefninu.

/‘I'II.RAUNIR

Nemendur framkveema
tilraunir 1 litlum hépum
og deila dbyrgd &
framkveemd, skraningu og

arvinnslu.

g KEPPRNIR

Hépar keppa saman.

Keppnir yta undir lidsheild,
hvatningu og
jakveed félagsleg samskipti.

fjolbreyttkennsla.is



Nemendur skoda raunveruleg
vandamdl og leita lausna.

Lausnaleit ytir undir
gagnryna hugsun, tengir ndm
vid veruleikann og

4 )
SPURNINGAR

Vel utfeerdar spurningar kveikja
& hugsun, hvetja nemendur til
ad velta hlutum fyrir sér og
setja fram eigin sjénarmid

eda lausnir.

a )
LAUSHALEIT |

/

vekur forvitni.
\\ /J

pS

=

HAUIGESAUNN

begar kennarar efla hugsun
nemenda eykst skilningur
beirra, dhugi og virk patttaka.

Nemendur tengja betur vid
efnid, lcera ad greina, tulka og
beita pekkingu i nyju samhengi

- sem styrkir bcedi minni og

K sjalfstceda hugsun. /

\

\

(UeTARA= )

KORT

Nemendur rada saman
lykilhugtékum og
tengingum beirra.

Hugtakakort hjalpa ftil vid
ad skipuleggja hugsun og

\d)’/pko skilning & ’rengslum/

(0AGNITAR )

REINCGAR

Nemendur leysa verkefni

bar sem peir purfa ad nota
bekkingu sina &
vidfangsefninu.

Peir eefa ad yfirfeera, tengja
og beita pvi sem peir hafa

\ lsert. /j

fjolbreyttkennsla.is
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SKOPA

Nemendur skoda verkefni
eda veggspjold og skoda
hugmyndir og svér
annarra.

Peir sjd énnur sjonarhorn
og eiga audveldara med
ad tengjast efni i gegnum

virkni og samtal.

4 STOPVA-
Vonane A

Nemendur préfa sig dfram med

mismunandi vidfangsefni eda
eefingar & nokkrum stédvum.

Peir f& ad préfa mismunandi
adferdir og takast & vid

ndmsefnid & fjélbreyttan hatt.

EELUM

NEMENPUR

C YIRKNO

Virkni nemenda i kennslu ytir
undir athygli, patttékuv og
dypri skilning.

begar nemendur fa ad hreyfa
sig, profa og taka patt med
fjolbreyttum hcetti verdur
namid bcedi liflegra og
dhrifarikara.

-

ESGAPE-
ROOM

Nemendur purfa ad leysa
brautir eda finna
visbendingar tengdar
kennsluefni til ad komast
,ut" eda leysa verkefni -

mjdg virkjandi og

skemmtilegt!

/;lWTVERKA
~LEIRVUR

Nemendur taka ad sér hlutverk
og leika pau i tengslum vid
ndmsefni, t.d. i ségulegum

atburdum eda samfélagslegum
adsteedum. Petta hvetur til

likamlegrar patttéku,

imyndunar og persénulegrar

tengingar vid efnid.

fjolbreyttkennsla.is



4 N

HUBSA-=
SPIALLA=
PEILA

Nemendur hugsa sjdlfsteett, reeda
i pérum og deila svo i hép.

Adferdin tryggir ad allir f& rymi til
ad hugsa og taka patt & sinum

pS

C gére )
FRAEDINGAR

Nemendur laera dkvedid efni vel

forsendum.

og kenna 6drum nemendum.
Pad styrkir sjalfstraust, dbyrgd og
tjdningu.

Pegar nemendur kenna édrum
dypkar pad eigid ndm og eykur

\

2

virkni i bekknum.
/
\ _/

(VMNRADUR )

Umrcedur hjalpa nemendum ad
tja sig, hlusta a adra, virda
skodanir annarra og méta sinar
eigin skodanir.

bcer yta undir gagnryna
hugsun, virka patttéoku og gera

/é@m@@@@é\

Nemendur setja fram rék, hlusta
& métroék og svara.
Pad pjalfar gagnryna hugsun
og virka hlustun.

Rékraedur efla ordaforda,
sjélfstraust og heefni til ad meta

\ namsefnid lifandi. /

mismunandi sjonarmid.

pS 7

(OMREAUR N

Nemendur reeda ndmsefnid sin

& milli. Pad dypkar skilning og
gefur rymi tyrir Slik sjénarhorn.

Umreedur gera ndmid lifandi og
skapa teekifeeri til ad tengja

efnid vid reynslu nemenda.

=
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